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地址： 110204臺北市信義區市府路1號4樓
北區

承辦人：邱秋芳

電語： 02-27208889縳1238
傳真： 02-27593369

電子信箱： d31816@gov. t a ipe i 

函

受文者：教育部

發文日期：中華民國 115年 1 月 30 日
發文字號：北市教資字第11530009321號
速別：普通件

密等及解密條件或係密期限：

附件：简章及宣傳海報各11分 (41328147_11530009321_1_ATTACH1. pdf -

41328147_11530009321_1_ATTACH2. png) 

主旨：為台灣三星電子股份有限公司辦理「2026第七屆三星創意

提案競賽」一案，靖鼓勵所屬師生踴躍參與，請查照 。

說明：

一、依據台灣三星電子股份有限公司 115年1 月 14 日書函辦理 。

二、為鼓勵高中學生運用AI 、 IoT 、 5G等科技或STEAM （科學丶

科技、工程、數學）知識，提出符合「永續社會」或「永

續環境」為競賽主題之創意提案，本局擔任旨揭競賽指導

單位，競賽資訊摘要如下：

（一）實施對象：

l 、全國公私立高中職及五專一至三年級學生（包含應屆

畢業生）。

2 、每人限報名一維參賽，每隊學生人數最多4人，可跨

校、跨科系所維隊參加，每隊需至少有1位、至多2位

霆

指導老師（外僑學校、非以教育部課綱進行授課之國

際學校師生不具本競賽資格） 。
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（二）競賽維別：依參賽主題分為「永續社會組」

境維」構想企畫書方向，提出符合主題的創意提案內

「永續環

容。

（三）報名方式：請有意參與師生菸115年2 月 23 日（星期－）

（星期一）期間，將報名資料寄到活動

信箱 (Solvefor t orno~row@o fapr. corn. tw) 

（四）頒獎典禮：預訂於115年11 月 13 日（星期五）辦理頒獎典

禮，評選「永續社會維」及「永續環境維」兩絪別共計5

至115年5 月 18 日

。

維獲獎。

三、檢附「2026第七屆三星創意提案競賽」簡章及宣傳海報各1

份，倘有未盡事宜，如競賽報名及作品收件棹關問題等，

請逕洽三星Solve f or Tomorrow活動小組，信箱：

Sol ve f or t omor row@o f apr. corn. tw 。

正本：教育部、新北市政府教育局、基隆市政府教育虞、桃圍市政府教育局、新竹市政
府教育虞、新竹縣政府教育局、苗栗縣政府教育處｀臺中市政府教育局、彰化縣
政府教育處、南投縣政府教育處、雲林縣政府教育處、嘉義縣政府教育處、嘉義
市政府教育處、臺南市政府教育局、高雄市政府教育局丶屏束縣政府教育處、宜

藺縣政府教育處｀花蓮縣政府農業處、臺束縣政府教育處、澎湖縣政府教育處丶
金門縣政府教育處、連江縣政府教育處、臺北市政府教育局所屬公立禹級中學及
高級職業學校、臺北市私立高級中學及高級職業學校

副本：台灣三呈電子股份有限公司｛璽喵擘襁差
, ` ¢兴沮
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2026第七屆三星Solve for Tomorrow 

「新思維，心技術，永續星未來」

創意提案競賽

活動簡章

1 、 競賽介紹

(1) 競賽源起

「Solve for Tomorrow」為三星長年於全球各地舉辦的競賽活動，旨在凝聚全球年輕人的創意

及對科技的熱情解決當地社會問題或挑戰。台灣三星電子（主辦單位）於2020年首度將Solve

for Tomorrow競賽活動帶進台灣。第七屆競賽以「新思維，心技術，永繽星未來」為題，鼓勵青

年學子發揮創意與以人為本的精神，運用AL5G等科技與STEM頷域（科學、科技、工程、數

學）知識，深入探討並提出面對社會挑戰的解決方案。

本屆競賽內容呼應聯合國永續發展目標（SDGs)與教育部「核心素菱」教育理念；邀言青青年學

子從「永續社會」或「永續環境」領域之議題發想，提出結合科技與創意的新解方，並透過將想

法具體落實為原型（prototype) 的過程，培養面對未來世界的能力。邀請擁有改變社會熱情與

創意的青年，共同與三星建構更美好的星未來！

(2) 競賽資格
1 



歡迎全台公私立高中職五專在學學生（一至三年級）及指導老師紐隊轅名參加（外僑學

校、非以教育部課綱進行授課之國際學校師生不具本競賽資格）。

1. 學生成員報名時須具備學生身分（應屆畢業生符合資格），毎隊學生人數最少2人、最多4

人，可跨校、跨科系所組隊參加，毎隊需至少有1位、至多2位指導老師（須提供教師證以證

明教師身分）。

2. 參賽團隊須完整參與活動流程（包含參與線上輔導、工作坊、決賽簡報與頒獎典禮等），切

勿在確定參加及入選後無故棄權，若有重大或不可抗力之因素須退賽，諳由參賽隊伍代表

人向主辦單位提出說明。

3. 毎人限報名一組參賽，若重複參加將取消報名資格。

2 



(3) 競賽作品形式與主題內容說明：

1 作品形式；參賽作品須符合競賽注意事項之規定，並全程採用主辦單位要求之格式參賽，

倘若作品（含企劃構想書、簡報等文件項目）未符合競賽規格，則以棄權論。

(1) 初賽構想蓄諝參考附件四，以WORD形式韓PDF檔案製作。

(2) 複賽·講以PPT簡轅檔或Canva方式製作並轉成PDF檔案繳交。

(3) 決賽：請以PPT簡赧檔方式製作繳交。

2 主題內容說明：參賽團隊依據「永續社會」與「永續環境」競賽主題，運用AL 5G等科技或

STEM（科學、科技、工程、數學）知識提出符合主題的創意提寀內容。藉此鼓勵學生關攘

人類福祉、資源分配不均、地球資源循環、生態環保等議題， 並激發創新劊意的潛能，嘗試

解決台灣所面臨之社會問題。

3. 本年度競賽分為2大主題．永續社會緋、永續環墳緋，兩大主題下共有七個子題目，請從子

題目中挑選構想企畫書方向。

增進住民健康與禱祉

優化智慧教育與教學資源

永續社會祖

發展永續城鄉與產業創新

繁榮｀有生產力且富足的社會，能鼓舞人類的幸

福、進步、平安和福祉。透過現代科技與 STEM

知識發想可促進城鄉發農、弭平城鄉差距，提

升住民生活品質｀優化教育資源與促進體育風

氣的方案，以打造永續，健康的社會。

透過體育與科技促進社會變革

守護自然資源與環境

永續環境紐 創造資源循環與替代能源

對抗気候變遷及其影響

隨著經濟高度發展環境讜題亦隨之提升而環

境為社會經濟發展的重要基石。透過STEM知職

，發想調適氣候衝擊、善用自然資源，創造替代

能源與保護環境的解決方案，以促進經濟與環

境永續共榮。

＊主澥單位有權決定各競賽主題之各階段入選國隊是否從缺
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二、競賽時程

初吝 禧孖 決苔
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活動富嵓初霓報名 早两 參訪 初孖玆名 公布 設計息瘍 閩賨 諡上藕專愎孖鉯件 公布決茌 線上Ill環 決壼 決霓氐moOoy
上埭 囍跆 蓄止 行程 截止 複茌名幫 工作访 培舐 謀程 截止 入國名皐 琭毘 繼件截止 ／頒羹記者言

刁主辦早位保留於競賚過程中，調整各項活预芸閌及因容乙秤利，

(1) 第一階段：初賽

1 . 初賽報名時間：2月23日至5月 18日 23:59繳件截止。

2. 轅名辦法與需繳交文件：將以下報名資料寄信到活動信箱(SoNefortomorr9W@ofapr,comtw）

，檔名腈分別註明 ·

「000（隊名）競賽報名表」、「000（隊名）法定代理人同意書」、「000（隊名）參賽切結

書」、「000（隊名）作品構想書」。

甲、競賽報名表，請見一附件一

乙、法定代理人同意書，語見附件二＊請將所有隊員的同惹言侮存嵓一個程安

丙、參賽切結書臏見附件三

T、作品構想書麟見附件四

＊主辦墓位將於收到報名文件後進行回覆確認，並提供雲端連糙。

＊於繳交期限內團隊可無限次於雲端上傳最新文件，主辦單位將依最終版本進行評分。

3．早鳥參訪行程：早鳥報名時間為即日起至4月 17 日23:59, 於此期間內報名參賽隊伍，主辦

單位將依照赧名時間、報名完成度，由發送活動邀約提供一日永續參訪暨環教課程（具體

時間待確認後公布）。此活動將依參賽隊伍轅名時間、報名資料完成度，提供最多15紐隊

伍參加。主辦單位將於早鳥參訪行程後，提供參與證明給入選隊伍（電子檔，毎隊－只）。

4. 為維護比賽公正性，若超過繳件期限，總分視情況予以扣分，以維護其他參賽者之權益。

5 初賽入選複賽紐數：共15緝（主霉窣位持撲競寀作品評審結果， 保留入區複琵紐數的最終決定適）

初賽入選複賽隊伍結果公布:2026年5月29日公布於活動官網，以Emai l通知入選團隊。
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＊入逗團隊需全員比席工11坊並冗成全數複賽輈導五程若有訣席狀況噃影瘧該紐之競賽評分主崙四位將於複賽

入同名單公右後，以Email另行近知入園嘿隊工作坊及複萇囍毒課程時固今年實體工作坊倍6戶份周末飲單一場次

冉請務邲預留時相｀

．本次工作右以設社思考為主要踝程內容邀諝並鼓勵指導老師＿同參與，對巧可避進園隊凝聚力對外可與池校之

團隊有更深入的交流且動，透過參與工作坊亦可更了解主辦單位提供的教育奇；，瓦

＊入圖囯隊及祐導老剧爹與上作坊可申詰交這桴助苟耽細節琽以Email另行通知

＊主辦單位保留入選名額從缺之權利。

6. 複賽入選證書：凡完整參加設計思考工作坊、複賽階段輔導課之糸且另IJ,主辦單位將於複賽

入圍名單公布後，提供複賽入圍證明給入圍複賽之隊伍（電子檔，毎隊－只）。

(2) 第二階段：複賽

1 . 複賽期間 2026年5月29日至8月23日。

2 進入複賽即可獲得「線上輔導課程」資源。主辯單位將安排業師擔任輔導導師，每隊皆可於

固定時間與輔導導師進行討論，輔専毒師將依其專業給予團隊建議。（細節乒出行公告

3. 複賽簡轅繳交格式：諱以PPT簡赧檔或Canva方式梨作並轉成POF檔案繳交。

4 複賽簡報繳交期限：於2026年8月23日23:59前繳交複賽文件寄至活動信箱（

Solv¢,fortomormw@ofapr,com，惲），檔名賾註明·「000（隊名）一複賽簡報」

5. 為維護比賽公正性，若超過繳件期限，總分視情況予以扣分，以維護其他參賽者之權益。

6. 複賽入選決賽粗數：共8紐（主粗正位將視競賽作品許夸紓差保留入圍複賽紐蒭的最終決定權）。

複賽入選決賽通知 :2026年9月 11 日。

7. 本次競賽主辦單位特別安排業師帶頷複賽入選之緋別優化圉隊prototype, 增加圉隊實地

驗證的機會。（純節將另行公告）

8 決賽入選獎項：入選獎狀－只（紙本，隊伍毎人－只）及三星產品。

＊主辦單位保留入選名額從缺之權利T 如複賽課程期間有無故遲到／缺席隊伍，將祺情節斟酌評估扣分

5 



(3) 第三階段：網路人氣活動＊將併入核珥與決売英制合併計萁細節將於複耷後另行公布

（四）第三階段：決賽暨頒獎典禮暨記者會法鈤嗶關細節將於公布入圖名單後另行通知

1 . 決賽辦法；於2026年11 月 8日前繳交決賽文件並參與決荃Demo。決賽文件需含：

- 決賽簡報(PPT格式），完成度需達95％以上，繳交後於決賽現場僅接受鍺字、插圖替

換之更動。

- 各粗決賽海報(PDF格式）。

2. 決賓文件繳交期限於2026年11 月8日23:59前將決賽文件寄至活動信箱（

Solvefortomorrow@ofapr.com.tw），檔名腈註明·「000（隊名）＿決萇陘報」、「000 （隊名）＿攤

位海報」

3. 決賽Demo時程 :2026年11 月 13 日 09:00-11 :00。（皙定）

4. 決賽Demo地點·（另行公告）

5. Demo說明．決賽入選隊伍須於決賽Demo中進行10分鐘簡轅（含黑示作品原型）及評審詢

答(5分鐘），參賽隊伍學生成員（不含指瀛老師）須全員出席並上台共同簡轅，並列入評分

項目。

6. 決賽入選說明．從「永續社會組」與「永續環境紐」兩結中，評選出共5組獲獎團隊。

7. 頒獎典禮暨記者會時程．2026年11 月 13日 13:00-16:00舉行。

8. 頒獎典豷暨記者會說明．主辦單位將於現場為各緑準備作品攤位，攤位海報臏於決賽繳件

時一併繳交將由主辦單位統一輸出；各隊伍也可自行準備其他展示內容（如prototype或

影片等）。獲獎隊伍需推派代表於頒獎典禮時，以3分鐘上台分享團隊作品。

＊入國國隊參與決賽亶頒獎典豷可申請交通補助．補助細節將以Email另行通知入選團隊。

＊主瓣單位保留入選名額從缺之權利。

三、評審作業：評審分為初審、複審與決審三階段

6 



(1) 初審：由領域專家結成，依照參加隊數情況及成績表現，評選出入

圍複賽的15緝。

卹壇目 分數占比 評分說朗

` ^' 

根據社會議題觀察所提出的具體解決方案，對社會能產生一定程度的貢
社會貢獻 30% 

獻。社會服務的角度多且廣能涵蓋整個議題的內容。

符合主題並含創新成份，且作品概念令人耳目一新。作品應用場域及應
創新概念 30% 

用方式具有原創性及不易模仿度。

結合主題並實際運用新穎的科技與技術（包括但不限於行動載具、穿截
科技應用 30% 

式裝蓿等）並能純熟運用於計畫中。

作品概念有機會具髖落實為創意成果應用，滿足社會需求並振大作品影
可執行性 10% 

響力。

總計 100% 

＊主辦單位將視競賽作品評審緒果，保留入圍複賽總數的最終決定權。

(2) 複審：由領域專家緝成，依照參加隊數情況及成績表現，評選出入

圍決賽的8紐。

·5 

評分項目 分數占比 菩分說朗
燦治 ,- 

透過觀察社會現況，釐清複雜議題的背景脈絡，找到核心問題並進行分
問題定義 25% 

析，以得出合適的揉決方案，可對社會或環境帶來持續的芷面影響。

符合主題並含創新成份，且作品概念令人耳目一新。 作品應用場域及應
創新概念 25% 

用方式具有原創性及不易模仿度。

結合主題並實際運用新穎的科技與技衍（包括但不限於行動載具·穿戴
科技應用 25% 

式裝置等）並能純熟運用於計畫中。

7 



簡報須包含初始原型示意．並完整傳遞作品的概念。原型作品已從真實

作品完整度 25% 頊境中取得使朋者經驗，且能呼應欲討論的議題並可持續運用且臍大

推廣。

繞計 100% 

＊主琚鑷位將視競賽作品評審結果，保留入圍複賽組數的最終決定權，如複妻諜程期閬有無故逞到I缺席隊伍，將視情

節斟酌評估扣分。

(3) 決審：由5位評審委員依現場提案表現，選出優勝作品，獲勝團隊共

5緋。

評分項目 分數占比 評分說明
: 

透過觀察社會現況．釐清複雜議題的背景氈絡．找到核心問題並進行分析．

問題定義 15% 
以得出合適的解決方案，可對社會或環境帶來持續的芷面影響。

符合主題並含創新成份，且作品概念令人耳目一新。作品應用場域及應用方
創新概念 20% 

式具有原創性及不易模仿度。

結合主題並實際運用新頴的科技與技術（包括但不限於行動載具｀穿戴式裝
科技應用 20% 

置等）並能純熟運用於計畫中。

展示原型作品並進行簡莪。原型作品已從真實環境中取得使用者經驗並優

作品完整度 30% 
化，且能呼應欲討諗的議題，並可持續運用且擴大推廣。

依現場簡報時的團隊合作默契、簡赧設計｀內容表達｀流暢度與評審提問回
提案技巧 10% 

應進行評分。

網路人氣 5% 網路人氣票選詳細辦法將於複賓後另行公布

總計 100% 

＊主辦單位將視競賽作品評審桔果，保留入選名額從缺之權利，如決賽課程期間有無故遲到／缺席隊伍，將視情節斟

酌評估扣分。

1. 決審提案相關規定
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- 提案時間： 10分鐘提案 5分鐘Q&A，共計15分鐘。

(8分鐘時，饗－短鈴聲； 10分鐘時，響二短鈴聲，提案學生應立即停止赧告）

- 主辦單位提供投影機、投影布幕、簡報用筆記型電腦，其他特殊器材均由參賽者自

備。

2. 頒獎典禮亶記者會相關規定

主辦單位提供攤位海報檔案輸出、攤位硬體器材申請（以三星智慧型手機及平板為

主），供電插座一維，其他特殊器材均由參査者自備。

四、競賽獎勵

(1) 決賽入選：入選獎狀－只（紙本，隊伍毎人－只）及三星產品。

(2) 決賽優勝·總獎額超過新台幣1,000,000元。

户I,., ·尸~·圍·磁·i4·l -,.-,"-I~瞬. .''-一一.一一＼子云,. QO- －·今一7一. 
`土F·＇，－一＇－一··''·一－ - －-=~－一

首獎(1總） 20萬元 獎盃一結及三星薩品紐合（藪台．編價值10寓元）

特優獎(1組 15萬元 獎盃一緑及三星產品維合（數台，總價值10萬元）

優選獎(1網 10萬元 奬否一紐及三星產品租合（數台， 總價值1 0萬元）

佳作獎（嗶） 5萬元 獎盃－紐及三星逢品紐合（數台，總價值7萬5千元）

6-8名 - 三星產品

＊主辦單位有權決定各競賽主題之各階段入選團隊是否從缺。

＊競秦獎金獎品扣除悉付稅款後，由獲獎圈隊負責人統一領取並請於規定期限內繳交匯款資料。活動洽詢囍寄信至

Solvefortomorrow@ofapr.com.tw,三星Solve for Tomorrow活動小組。
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競賽注意事項

1. 參賽國隊擁有作品之智慧財產權，但參棄團隊應擔保參賽作品之相關內容，並無重製、改作、抄襲、仿

冒或其他侵害第三人智慧財產権或其他權利之情事。惟主辦單位及協辦單位基於研究｀宣傳與推廣等

需要對於所有入選／得獎作品仍享有文件、圖面｀檔案等進行攝影｀出版｀著作」展覽及其它圖版揭載

等利用權利，各入選／得獎者不得提出異議並應配合提供相關圖片與資料。

2. 本競賽所有得獎作品，主辦單位具有洽談智慧財葦權之優先權，費用由購買厰商與得獎參賽者自行商

議。

3. 參賽作品須為自己與司組員創作，團隊成員須為全職學生或專任教職人員，若有涉及其他公司權利義

務之合約者不得參加。若經人檢舉或告發為他人代勞，且有具髖事實者，取消其參賽資格，若獲獎，得追

回獎金、獎狀等獎項。

4. 競賽過程中不得更換紐員。每隊需包含至少一亻立至多兩位指逼老師，並於成員中推派一位隊長，負責

比査聯繫及活動相關事宜接洽，鎦理單位不涉入處理。決審時將依現場簡報時的團隊合作默契、簡赧設

計、內容表達、流暢度進行評分。

5. 各報名團隊須繳交切緒書，所填報之資料若查有不實者，主辦單位可隨時取消其競賽資格。參謇資料除

實體作品外，均不予退件，讀自行備份留存。

6. 參賽作品嚴禁抄襲與仿冒若經人檢舉或告發而涉及著作權、專利權及其他權利之侵害情事，參賽者應

自負一切法律責任。

7. 主瓣單位可逕行將參賽作品及其圖像使用於宣傳，發表江出版｀ 佈慍、展覽』刊登報章雜誌、或印製圖

書等用途。參與本競賽之獲獎作品，主辦單位得以創意推廣為目的，將作品上傳至官網或其他網路媒體

平台，提供各界交流分享。

8. 參賓作品不得為已公開發表或曾參賽之作品，若經人檢舉或告發，主辦單位得取消其參賽資格或追回

獎品獎狀等獲選獎勵。

9, 競賽內容不得含有情色｀暴力｀犯罪等傷害善良風俗之情節，如有發現將喪失競賽資格。

10，主聨單位得保留終止、修改及取消此活動之權利並以官方網站之最新公告為準，不另行通知。

11. 各獎項之所得獎金獎品應依稅法規定扣繳所得稅，如隊伍所推派的領獎者未滿20歲，相闢領獎文件需

有法定代理人簽名。獎全、獎品由領獎者自行分配給團隊成員，與主辦、協辦單位無涉。

12. 參賽團隊應維謨並尊重台灣三星電子股份有限公司之品牌聲譽，若有任何問題．應主動向協辦單位反

應或尋求解決，於未釐清事實前，參囊團隊不廛有任何詆毀該競賽與主辦及協霸單位之情事發生。

13. 參賽人員同意並遵守上述規定，否則錕理單位有權取消其參賽權利及領獎資格。

14. 如有未盡事宜，悉依主辦單位相關規定或解釋，並得隨時補充公告之。

15，如參賽隊伍組員中有未滿20歲者，該成員報名時須連同報名表繳納法定代理人同意書。

16 主辦單位（台灣三星）向您蒐集個人資料，蒐集之目的係作為本次活動聯絜之用。主辦單位將於蒐集後

自行或委託第三人於上述蒐集目的範圍內處理或使用您的個人資料。您可依法向主辦單位言青求查詢閱

覽、製給複製本｀補充更正｀停止蒐集處理利用或刪除您所提供的個人資料。

10 



匱

2026第七屆三星Solve for Tomorrow 

「新思維，心技術，永續星未來」創意提案競賽

報名表 區件編號： ．這 m| 

作品名稱

競賽主題（諾擇一勾還） 口永續社會緑 口永續環境紐

口增進住民健康與福祉

口守護自然資源與環境

口優化智薏教育與教學資源
競賽子題

口創造資源循環與替代能源
,;Wk l1方勾選主題下方懌一勾選：

口發展永續城鄉與產業創新

口對抗氣候變遷及其影響

口透過體育與科技促進社會變革

隊伍名稱

參賽團隊人力 指導老師＿人、學生：一一人。

聯絡資料 ＊姓名 ＊連絡電話／手機 *e-mail 

指導老師1 （必填）

指導老師2

主要聯絡人（隊長）

通訊地址

、請上傳此檔案至官方信箱 Solvefortomorrow@ofapr,com.tw

姓名

參賽隊伍成員（毎個參賓團隊最多4位學生成員、最少2位學生成員。）

學校 1 年級／班級 | E一 I 轆筆簽名

1 



（網路報名時本表暫以掃描電子檔繳交，正本保留至決賽當日轅到繳驗）

2 



．生鱸霉子擋

g ``· 

3 



指導老師教師證電子襠

丶：：：、：•， 1°'1 老凈＇

,' 
．
、

.
、

.
3

丶

＊請將此文件檔名存為「000 （隊名）赧名表」，並將此檔案上傳至競賽官方信箱

Solvefortomorrow@ofapr.com.tw，以正式完成報名程序。
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2026第七屆三星Solve for Tomorrow 

「新思維，心技術，永續星未來」

創意提案競賽

法定代理人同意書

本人 （法定代理人1家長姓名）為未滿 20 歲參賽者

（參賽者／同學姓名）之法定代理人，謹以本同意書同意

（參賽者姓名）參加台灣三星電子擧癖之「Solve for Tomorrow」競賽活

動，並同意主辦單位於競賽簡章中所規範之所有事項。

此致

台灣三星電子股份有限公司

立書人簽章

參賽者姓名·

身分證字號·

電話：

手機：

法定代理人姓名 ：

身分諱字號：

電話：

（蓋章或親簽）

（蓋章或親簽）

手機：

1 



簽箸日期：中華民園115年 月 日

＊請將此文件親簽並播搐，將檔名存為：「000 （隊名）法定代理人同意書」，並上傳至競賽官方信箱

Solvefonomorrow@Qfap「,mm,tw~ 以正式完成報名程序。

2 
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2026第七屆三星Solve for Tomorrow 

「新思縫，心技繒永續星未來」刪意提案鶇晝

謇棄切錯書

立切桔雲人即本譽寰Ill罵僧導老師瓦金量罵員． 茲因參加台灣三星電子股份有限公司（以下合稱「主罪單位」）所主讎

之「＝星新思維，心技術，永續星未來」創意提案競賽，為保障主辦單位權益，立切結書人保證所提供之參賽作品絕無

侵害第＝人之任何權利，並聲明如下

1. 本．譽量擰擯導老師、蘑長泯全量罵員（以下稱「本參寅團隊」）於報名前均已詳閱大會所制訂之競賽辦法、官方
網站所發佈之注意事項及各項公告、 規則、評審標準與獎勵方式及本參賓切結書，＊MIi鬻於輒名時均渭氂

職廨葷同意以上所列螭亮鷈迢注畫事項、 各項公告」訌IJ. 評書縹準AU団方式及＊．晝切鰓書之內睿。 本參荃

團隊如有任何違反規定之情事．主辦單位有權取消本參寅團隊之競賽或晉級資格。

2. 本參熹團隊保證本參賽作品及簡毅、圖片、企劃書與影片等相闕資料，絕無抄誤或仿冒，如有任何侵害他人著作

權｀專利權及其他權利之情事概由本參夷團隊全體成員自負一切法律責任。本參賽作品之専利權由本參賽圉隊

共同享有（含指導老師），於參賽作品獲獎後同意由台灣三星電子股份有限公司擁有參賽作品商品化之優先議的

權（相關合作條件另議）。

3 本參賽團隊保證本參賽作品1系本參賽團隊全體成員共同研發與創作，絕無假他人之手。如有任何具體事實證明

本參荃作品違反本切結書之任何保證事項主辦罩位得逕行取消本參賽團隊之參壹資格；如已獲獎，主辦單位並

得取消本參賽團隊之獲獎資格、追回獎品、獎狀等相關獎勵。

4 本參賽團隊保證本參査作品絕無同時或曾經參與其他競賽活動，本參萇圍隊並同意於參加本釒舟賽活動後至確定

落選前絕不再將本參賽作品（或予以改製後之作品）參與其他競賽；如本參賽作品係以槍參與其他競賽之作品予

以改製者－本參賽團隊保證會於作品企劃書中予以註明。如本參賽團隊違反前述保證主鎦草位得逕行取消本參

賽團隊之參賽資格；如已獲獎，主辦單位並得取消本參賽團隊之獲獎資格、追回獎金、獎品、獎狀等棺關獎勵。

5. 本參賽國隊同意永久無償授權主辦罩位為宣傳或行鉤本競賽活動時，得以任何形式（包括但不限於有形或無形之

出版、刊登、發表等）利用本參賽團隊所提1共之參賽作品、簡報、圖片與影片等相關資料。本參賓團隊同意於參査

作品獲獎後，永久無償授權主辯單位為創意推廣之目的，得將本參賓團隊之參萇作品上傳至其官方網站T 提供各

界交流分享。

6 本參賽國隊保證參賽作品不得有情色A長力勻犯罪等違背善良風俗之情節．如柢主辦單位及相關單位認定有違反

規定之情節，本參賽團隊同意主辦莖位取消本參賽團隊之參賽資格，本參賓圉隊絕無異議。

7. 本參賽團隊囘意主艱蓽位保有終止、修改及取消此活動之權利，本競雯活動之相關資訊概以官方網站之最新公

告為準本參賽團隊絕無異議。

8. 本參賽團隊保證維護並尊重主辦單位之品牌聲譽，絕不會有任何詆毀本競賓活動與主辦及協辦單位之情事發生

，如揸自發表任何不當之言論，本參賽團隊願負植關之法律責任。

9. 本參賽團隊同意本競賽活動之繼件、內容產出以及資訊公告皆需使用主辦單位所指定使用之網路平台（本競天官

網及轅名、上傳平台）。如未依規定使用指定之平台，本參賽團隊同意該相關資料內容主辦單位有權不列入本競

芙活動之評比。

10. 本參壹團隊同意得獎作品之獎金｀獎品，於扣除競憂獎金所得稅款、二代健保後，限曲本參賓團隊之代表一人領

取於領取得獎獎金、獎品時應提供個人之身分讜朗文件及個人帳戶。

11. 本參賽團隊所有人員（後統稱甲方）固意本次創意提案競賽活動過程將會進行花緊錄影等拍攝，並同意將其肖

像、聲音、名字等專厲本人之權利授權主辦單位（後稱乙方）依本切結書之約定使用，雙方本於諴實信民原則，

約定內容如下：. 甲方（被拍攝者）於本劍意提案競賽活動期間之所有平面及電子媒髖訪問、拍照、以及活動期間之各種影像

紀錄，甲方囘意授權乙方得無償、無期限、適用範圍遍及全世界、免版稅的，以任何方式使用（包括但不限

於修飾、公開展示、公開播送等）上述影像紀錄中含有甲方肖像，聲音、名字等專譌本人之權利於本創意提

案競養活動相關之影音作品及宣傳上．並得作為新聞資料發鈴媒體使用、以及上述資料之內部存檔。



. 甲方同意將本活動完成之影音檔，放於台灣三星電子股份有限公司旗下所屬網站、社群媒髖及影音頻道上

供第三人下載、瀏覽，並同意乙方將此次活動拍攝之素材做其他商業用途使用。

此致

主辦單位－台灣三星電子股份有限公司

立書人正楷簽章·

中華民國115年月 B 

＊請將此文件親簽並掃描．將檔名存為：「000 （隊名）參賽切結書」，並上傳至競賽官方信箱

Solvefonomorrow@ofapr,rom,tw，以IE式完成輕名程序。
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匯

2026第七屆三星Solve for Tomorrow 

「新思編 心技簫永續星未來」

創意提案競臺

1 



僅磊．
檐想書

隊名 ：

中葦民國115 年月日

2 



1` 蕈臺企畫書富說朗（潛含以下企劃內苓， 灰磨部份可於繼交提案時量藍）

- 字噩：中虞文：瘋軟正黒II,!琿：．鼉14潿醴，內文12無糙體
','瀉ŷ X,4~ ^^E``,; 、、^J`Nkv^'`

- 行距：行鑼量A、行瀉、行高0點
- 長度：不含鑼薑 鸕頁數不得超過5頁（含封面最多6頁）
- 某他需求：若擡案廨飆方案為App， 則需以知droid系鷸儼設計

＾＾＾江憶，｀＂＂＂＂＂＂｀丶·'血汊t｀灼＂血·唧＇

1 、 拿棄勳檯：

（起心動念）

2` 目檯與顳景：

（例如為解決什麋樣的問題？創造什麼新價值？）

3、 劊意概念與廨方幗想：

想為誰而設計？想如何解決？說明本計畫設計之創意性或巧思想法？

4` 劊意與科技廳用實琨方法：

說明參賽作品之可行性及速用技術．例如：解決方案能夠頁賒運用在哪？創新內

容為何？透過怎樣的科技來執行？回應什麼SDGs目標？

5` 作品特色價值與社會貢獻

說B月參賽作品之預期效益與社會貢謅， 例如解決方案的獨特性與原創性？在社

會上的優勢與實際執行時的策略分析？社會回饋？

6` 輯輪與未來目標：

往下進行創意提案發展的規割

7、 譬考資料：

3 



崁需有封面、主題等，企劃內容需長達3-5頁。

米頡依照下列各項順序填寫（每項皆需填寫次項標題自行斟酌增刪。）

＊腈將此文件檔名存為「000 （隊名）作品構想書」，並將此襠案上傳至競賽官方信箱

Solvefortomorrow@ofapr「COm，啟以正式完成赧名程序。

4 



三足電子秉持「L~-~­
持續於全球各地推出s01...,e for rumor row競寅
鼓勵全球貴年運用科技知謊與創意，解決當地社會問題與挑戰

邀精具熱情與劙意的－Jl隊報名夸加
1怛永譎社會」或「永珝環境」兩大誦題發想

將想法具體落實為原型4是出面對社會挑載的解決方案！

．增纏住民鍵廩具禱扯

．量化譬．教青員續學實瀛
．蠻晨永·一

胆固嗚OO

．守讀言－
｀缸瓚簣圈酮璹瀛
·印這一蕊訌瓚

-02,23 04,17 04,25 05,18 05,29 06113 09,11 11113 
Mon. Fri. Sot. Mon. Fri. Sot FrL ,FrL 

初衣赧名

開始

早烏

截止

參訪

行程

初狂報名 公布 設計思考 公布決.fiDe1 no Day 
釷止 相孖名單 工作坊 泱狂名單巴頒兵記者？


