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2026 千人動漫畫臺灣競賽簡章 

一、競賽宗旨 

為鼓勵全國高中職學生投入動漫與插畫創作，培育具備原創能力、敘事思維

與視覺表現力之新世代創作者，本競賽以「千人動漫畫臺灣」為核心主軸，擴展

既有城市書寫的視角，引導學生從日常生活、地方文化、自然風景與社會觀察出

發，以漫畫與插畫作為敘事與表意的媒介，描繪屬於臺灣的多元樣貌與時代精神。 

本競賽期望透過跨縣市、跨文化的創作視野，讓學生在創作過程中深化對土

地、文化與自我認同的理解，並結合角色塑造、畫面構成與故事表現，展現青年

世代對臺灣的觀察、想像與詮釋。同時藉由漫畫組與插畫組的設立，回應當代視

覺創作多元發展趨勢，銜接未來動漫、插畫與文創產業之人才培育需求，打造具

全國規模與指標性的學生創作舞台。 

二、參賽資格 
 參賽對象：全國高中職學校在校學生。 

 報名方式：由各校指導老師推薦，或學生自行報名參加。 

 本競賽分為漫畫組及插畫組，各參賽組別皆為個人組。 

三、比賽主題 
 以「臺灣」作為創作核心場域，邀請參賽者從個人經驗、地方文化或想像視

角出發，透過原創角色、情境描寫或象徵性畫面，呈現臺灣不同地區的風土人情、

城市樣貌、自然景觀或生活片段。作品不限定單一縣市或特定地標，鼓勵學生以

更自由、多元的方式，詮釋自己心中的臺灣。 

1. 漫畫組 

    參賽者需以「臺灣」為背景，創作具敘事性的漫畫作品。可透過原創角

色的旅行、生活經驗或事件發展，描繪臺灣不同地區的文化特色、城市氛圍、

自然景觀或世代記憶。作品形式為四格短篇敘事漫畫，重視角色設定、畫面
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節奏與故事連貫性，展現創作者對臺灣的觀察與想像。 

 

2. 插畫組 

    參賽者需以「臺灣」為主題進行單幅或系列插畫創作，透過畫面構成、

色彩表現與視覺意象，呈現對臺灣文化、風景或情感的詮釋。插畫可偏向敘

事、象徵或情境營造，不限是否出現角色，重視整體視覺張力與主題意涵。 

四、作品規格 
 作品形式：黑白、灰階或彩色為主。 

 作品尺寸：A3 直式 297 x 420 mm(寬 x 高)，漫畫以四格區塊創繪；插畫以全

幅創繪，請參考附件。如因畫面安排需求，漫畫組可允許畫出格線之編排。 

 作品數量：每位參賽者最多可提交兩件作品(不限類別)。 

 作品附註：每件作品報名時需於本競賽報名網站另外附上作品標題、簡介(不超

過 100 字)，以及作者姓名、學校、年級及聯繫方式等。 

五、評審標準 

獎項 評分項目 比例 

全場大獎 
全場大獎另以評審團共識方式選出，不列入評分比

例計算 

金、銀、銅、優秀獎 、潛

力新秀獎 

角色與繪畫技巧 40% 

創意表現 30% 

敘事與概念表達 20% 

主題契合度 10% 

六、獎項設置 
本競賽共設立全場大獎、金獎 、銀獎 、銅獎 、優秀獎，競賽總獎金高達新台幣 20.7

萬元。 
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獎項類別 漫畫組 插畫組 

全場大獎 1 名(不分組) 15,000 

金獎 1 名 / 每名 10,000 1 名 / 每名 10,000 

銀獎 3 名 / 每名 7,000 3 名 / 每名 7,000 

銅獎 5 名 / 每名 5,000 5 名 / 每名 5,000 

優秀獎 10 名 / 每名 3,000 10 名 / 每名 3,000 

潛力新秀獎 10 名 / 每名 1,000 10 名 / 每名 1,000 

上述得獎者除獎金外，另頒發獎狀乙紙。 

七、比賽流程 
 作品繳交截止日期：2026 年 4 月 8 日 

 評審時間：2026 年 4 月 中旬 

 獲獎名單公佈：2026 年 4 月 下旬 

 頒獎典禮：2026 年 5 月 8 日(暫定) 

八、報名與作品繳交方式 
 作品採取數位檔案進行繳交，檔案格式為 JPG 格式，解析度為 300DPI，容量

10MB(含)以下。 

 手繪於紙張作品者，請另掃描為電子檔後進行上傳，格式同上。 

 評選作品採匿名審查，成品上面不可有任何足以識別姓名、學校之文字及標註 。 

 報名暨作品繳交 ，請至 「千人動漫畫臺灣」官網進行上傳繳交 ；資料繳交不齊

全視同競賽報名未完成。 

 所有報名並完成本競賽者，本競賽單位將寄發參賽證明電子檔以供證明。 

九、評選辦法 

 主辦單位將邀請產業界代表組成評選委員會。 
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 評選結果將公布於活動網站上(可由嶺東動漫遊戲美術應用學程網頁，最新消

息進入)。  

十、注意事項 
 參賽作品必須為原創，嚴禁抄襲或臨摹他人作品及使用生成式 AI ，若經檢舉或

評審認定作品具 AI 生成嫌疑，參賽者須提供作品圖層檔或創作過程紀錄證明，

否則取消資格。 

 參賽作品不可有過於血腥、色情等違反善良風俗，或是危害他人名譽之情事發

生，違者由主辦單位取消參賽資格。 

 著作權歸屬:本競賽參賽創作之作品，著作權歸原作者所有，但主辦單位擁有公

開展示、宣傳及出版之使用權。參賽作品一經提交，將視為同意主辦單位在前

述相關宣傳活動中使用，且不另支付稿酬。 

 得獎作品預計於 2026 年 5 月底前完成頒獎(依主辦單位公告為主)。 

 如活動因任何不可抗力之原因而無法執行時，主辦單位有權決定暫停、取消，

或終止本競賽。 

 主辦單位對本次比賽擁有最終解釋與調整簡章內容之權利。 

十一、辦理單位 

 指導單位：教育部 

 主辦單位：嶺東科技大學、嶺東文教基金會 

 協辦單位：視覺傳達設計系、動漫遊戲美術應用學士學位學程 

聯絡方式 
如有任何疑問，請於上班時間(09:00-17:00)聯繫： 

嶺東科大 2026 千人動漫畫臺灣競賽小組(嶺東科大視傳系) 
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 聯絡電話：04-2389-2088 分機 3832 

 電子郵箱：p11122@teamail.ltu.edu.tw 
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附件一 
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附件二 

 


	一、競賽宗旨
	二、參賽資格
	三、比賽主題
	四、作品規格
	五、評審標準
	六、獎項設置
	七、比賽流程
	八、報名與作品繳交方式
	九、評選辦法
	十、注意事項
	十一、辦理單位
	聯絡方式

